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Les plus grands
museées du monde
sont a la Comm@nderie !

Sur écran projeté lié aux tablettes, le musée numérique permet de découvrir les 6.000 ceuvres
d'art de plus de 200 musées et chateaux. Découvrez les incontournables : « La Joconde »
de Léonard de Vinci, « Le Radeau de La Méduse » de Théodore Géricault mais aussi Monet,
Renoir, Van Gogh, ainsi que les architectures de Versailles, du centre Pompidou et les objets
précieux du quai Branly.

Le musée numérique se découvre de deux maniéres :

» Le mode libre : un film musical dévoile les ceuvres d'art : le Mexique, la reconstruction de Notre-Dame
de Paris, les Impressionnistes... Grace aux tablettes, il est possible d'accéder aux ceuvres d'art projetées
dans les moindres détails, d'accéder aux commentaires rédigés par les conservateurs des musées et
s'amuser avec des puzzles, memory et coloriages.

M Accés libre, les mercredis et les samedis d’ouverture de 14h a 17h

» 3 quarts d'ceuvres : une conférence de 45 minutes pour vous plonger au coeur des ceuvres d'art les
plus marquantes de [I'histoire de l'art ! Découvrez les techniques, les secrets mais aussi les anecdotes
derriere chaque peinture, objet et monument du musée numérique !

B Accés libre : les mercredis et les samedis d’ouverture a partir de 16h



\

4

NOS CONFERENCES
THEMATIQUES

sSeptembre - Décembre 2026

Images en un clic!

Nous sommes en 1840 : aprés une merveilleuse journée,
il faut se rendre chez un portraitiste pour repartir avec un beau
souvenir : 6 heures a poser, un beau tableau a accrocher.

Nous sommes en 2040 : aprés une merveilleuse journée,
il faut tapoter sur ses lunettes de vue pour prendre en photo un beau
souvenir : 6 secondes aprés, un post Instagram est né.

Que s'est-il passé en 200 ans ? Qu'elle est I'histoire de cette
révolution que I'on nomme "photographie" ?

Acces libre et gratuit les mercredis et les samedis aux dates
d'ouverture a partir de 16h

© La Noce chez le photographe, 1879, par Pascal Dagnan-Bouveret



Personnalisez

et fabriquez grace
aux outils numeriques
du Fablab!

Accompagnés par notre équipe, imaginez et réalisez un objet
unique : mug, textile, badge, porte-clé...

Initiez-vous aux outils de la fabrication numérique en toute
simplicité lors d'un atelier ou d'un rendez-vous de projet
personnel !

Ateliers numériques

Nos ateliers numériques sont des temps d'initiation
pédagogique destinés a découvrir les machines du fablab.

Animés par le fabmanager, ils permettent d'apprendre les
bases de la fabrication numérique.

Payant - réservation via la billetterie KioSQ
Les mercredis et samedis de 15h a 17h
A partir de 8 ans

© C. Lauté

Projets personnels

Ce créneau permet de réaliser un projet personnel défini
en amont avec le fabmanager.

Accompagnés dans leurs démarches, les participants
peuvent utiliser les différentes machines du fablab pour
concrétiser leurs idées.

Les réalisations sont facturées par objet selon les
machines et consommables utilisés dans la limite de nos
capacités de production.

Les tarifs sont disponibles a la derniére page de cette
plagquette.

Sur réservation par mail : commanderie@sqy.fr
Les mercredis matin de 10h a 12h
A partir de 14 ans

© C. Lauté
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La Comm@anderie accueille des espaces
numériques divers pour parcourir la
robotique, la réalité virtuelle, le jeu vidéo
ainsique laradioetla TV.

Ces poles numériques et médias sont enrichis
d'équipements innovants, destinés a tous les publics
afin d'apprendre en s'amusant.

© C. Lauté

ROBOTIQUE

Programmez et faites bouger votre
robot dés la premiére séance !
Accompagnés par notre équipe,
découvrez les bases de la
programmation a l'aide de robots
ludiques et de tablettes intuitives.

. A partir de 6 ans

© La Comm@nderie

©C. Lauté

© C. Lauté

arTnumeniue || came | Rabio/Tv

Découvrez les techniques
artistiques modernes et vivez une
immersion unique !
Accompagnés par notre équipe,
découvrez la VR, les tablettes
numeériques et les PC a travers des
expériences créatives : explorer
des mondes virtuels, dessiner en
3D..

. A partir de 10 ans

Partagez une expérience de
gaming, en équipe ou en duo
adulte-enfant afin de plonger
dans [l'univers du jeu vidéo
(mécaniques de jeu, design et
enjeux numériques).

Travail d'équipe, stratégie ou
amusement : chaque session est
pensée pour favoriser l'interaction
entre générations, pour jouer
ensemble.

. A partir de 8 ans

Initiez-vous  aux  techniques
modernes de communication

= Créer et animer un podcast a la
radio (interviews, chroniques,
musiques, débats...).)

= Produire des émissions TV, de
I'écriture du scénario jusqu'au
tournage au studio.

Développez votre créativité tout

en Développez votre créativité tout

en donnant vie a vos podcasts et

émissions.

. A partir de 10 ans
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Tout au long de I'année, la Comma@nderie vous
propose de nombreuses expositions au sein de sa
Chapelle du 12¢ siecle, ainsi que des spectacles
originaux en partenariat avec les acteurs culturels
du territoire.

B La Chapelle est ouverte tous les mercredis et samedis
de 14h a 17 h sauf jours fériés

10

mn

© C. Lauté



sDu mercredi 16 septembre au samedi 17 octobre 2026 =Du mercredi 21 octobre au mercredi 16 décembre 2026

Exposition Exposition
Images en un clic Images en un clic

© Ch. Delory

LES MAINS DU TRAVAIL PATRIMOINE VIVANT

Cette exposition est le fruit d'une résidence artistique réalisée chez Sodexo, avec le soutien
de l'entreprise. Photographe, Christophe Delory développe un travail documentaire autour de

© C. Lauté
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I'identité, de la communauté, du territoire et de la mémoire. PORTRAITS ET PAYSAGES

Avec « Les mains du travail : un patrimoine vivant », il met en lumiére la main comme vecteur La Chapelle de la Commanderie accueille une sélection d'ceuvres issue de la collection d'art
du monde professionnel et célébre la richesse des savoir-faire. A travers des rencontres avec de Saint-Quentin-en-Yvelines, forte de 370 piéces acquises depuis les années 90.

les salariés, il explore I'autonomie des gestes a partir de I'expression « je peux le faire les yeux Lexposition met en lumiére la création photographique a travers les thématiques du portrait
fermés ». et du paysage.

Des photographies, des enregistrements sonores et des textes donnent voix aux récits portés Elle s'inscrit dans le cadre du bicentenaire de la photographie, en hommage a deux siecles de
par les mains, sublimant une mémoire du travail. regards et d'innovations artistiques.

12 13




Journees Europeennes

du Patrimoine
NNh~>17h

A travers les Journées européennes du Patrimoine,
dévouvrez la richesse extraordinaire du site de la
Comm@nderie au travers de rendez-vous inédits,
de visites insolites et d'ouvertures exceptionnelles :
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= Visites patrimoniales de la Chapelle

= Découvertes des expositions sur la photographie
= Découvertes des espaces nhumériques

» Spectacles de I'écran magique

on : Jean Leblanc

14 15



AGENDA

16

=15H-17H
MERCREDI 9 SEPTEMBRE

A partir de 8 ans

=15H -17H
MERCREDI 23 SEPTEMBRE

S
A partir de 6 ans

=15H -17H
MERCREDI 30 SEPTEMBRE

S
A partir de 10 ans

17

=15H-17H
MERCREDI 7 OCTOBRE

A partir de 8 ans

=14H-17H
SAMEDI 10 OCTOBRE

Histoire de la photographie de l'argentique au
numeérique avec démonstrations et ateliers stop

motion
A partir de 6 ans

=15H -17H
MERCREDI 14 OCTOBRE

S
A partir de 6 ans

&S Espace numérique Fablab

© Shutterstock
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= MERCREDI 21 OCTOBRE

10h -12h
ATELIER PHOTO : CYANOTYPE
A partir de 8 ans

© Shutterstock

m MERCREDI 21 OCTOBRE
14h -16h
FABLAB : PERSONNALISATION TEXTILE :

FLOCAGE
A partir de 8 ans

© C. Lauté

m MARDI 20 AU VENDREDI 23 OCTOBRE

14h -17h
STAGE MANGA NUMERIQUE !
A partir de 12 ans jusqu'a 18 ans

Dessinez votre personnage manga et réalisez une
planche a l'aide d'une tablette numérique et d'un stylet.
Découvrez les bases du dessin manga, de la
composition a la narration visuelle, tout en développant
votre créativité dans un environnement digital.

19
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= MERCREDI 28 OCTOBRE

10h-12h
ATELIER PHOTO : CYANOTYPE
A partir de 8 ans

= MERCREDI 28 OCTOBRE

14h-16h

FABLAB : GRAVURES DE PHOTOGRAPHIES
SUR BOIS

A partir de 8 ans

= MARDI 27 AU VENDREDI 30 OCTOBRE

14h -17h

STAGE DECOUVERTE DE
PHOTOGRAPHIES SUR TABLETTES

A partir de 12 ans jusqu’a 18 ans

Un stage 100% pratique ou chaque fonctionnalité
de l'iPad (Rafale, Live Photo, Portrait) est débloquée
comme un niveau de jeu vidéo grace a des défis photo
chronométrés et collaboratifs.

© Shutterstock

©sQY

© Shutterstock



«15H-17H
MERCREDI 4 NOVEMBRE

A partir de 8 ans

«15H-17H
MERCREDI 18 NOVEMBRE
S

A partir de 6 ans

=15H-17H
SAMEDI 21 NOVEMBRE

A partir de 8 ans

=15H-17H
SAMEDI 21 NOVEMBRE
S

A partir de 8 ans

=15H -17H
MERCREDI 25 NOVEMBRE

S
A partir de 10 ans

&S Espace numérique Fablab

©C. Lauté
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=15H-17H
MERCREDI 2 DECEMBRE

A partir de 8 ans

=15H -17H
MERCREDI 9 DECEMBRE

S
A partir de 6 ans

=15H-17H
SAMEDI 12 DECEMBRE

A partir de 8 ans

21

=15H-17H
SAMEDI 12 DECEMBRE
S

A partir de 8 ans

=15H -17H
MERCREDI 16 DECEMBRE

S
A partir de 10 ans

&S’ Espace numérique

Fablab

©C. Lauté
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Tarifs SQY Tarifs hors-SQY
Plein | Réduit* | Plein | Réduit*
TOUT PUBLIC - INDIVIDUELS
Accés 4 1a Micro-Folie (projection de collections) hors temps d’atelier encadré, festivals, Gratuit
conférences, expositions...
ATELIERS
2 heures 10€ 8€ 12€ 10€
Journée 20€ 15€ 25€ 20€
Semaine (4 jours) 70€ 50€ 90€ 70€
ACTIVITES IMMERSIVES
Réalité virtuelle (30 min)
E-sport (1h) 8€ 5€ 1€ 8€
Escape Game (1h)
ESPACES FAB LAB (sur réservation)
Broderie numérique, flocage (par objet 20x20 cm max.)
Découpeuse laser (par objet) LE 2€ 6€ L€
Impression 3D - jusqu'a 4h (par objet)
Impression 3D - entre 4h et 10h maximum (par objet) 15€ 10€ 20€ 15€
commanderie@sqy.fr
commanderie Micro Folie Sqy
@lacommanderie_sqy
www.lacommanderie.sqy.fr
== Cent
= egnrr::piduu CHATEAU DE VERSATLLES
R s e @’ERA -"_?_'% = universcience lavmette
AN T @ ccutient 1es wicro-Foties et y propose une sélection de ses programmes pour VR et tablettes
Em SAINT
R LA CoMM (@NDERIE QHEATN (

SAINT-QUENTIN-
EN-YVELINES
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