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& POURQUOI

Bienvenue & 1a Comm@nderie, Cité du Numérique, Saint-Quentin-en-Yvelines, Terre d’innovation, vous propose
ce lieu audacieux, fondé sur cinq axes clés :

m [’éducation

m La culture

m La solidarité

m La durabilité

m L’innovation

La Comm@nderie est un tiers lieu numérique de formation, de création, de recherche et d’accueil.

FAVORISER
L'INCLUSION
NUMERIQUE

FACILITER L'ACCES
A LA TECHNOLOGIE
POUR TOUS

CONNECTER
LES CITOYENS

La Comma@nderie aura pour vocation d’incarner ce trait d’'union numérique, en créant un espace interconnecté
et collaboratif, un lieu convivial et intergénérationnel. Les citoyens se retrouveront pour visiter un musée
numérique, imaginer des projets et se former avec les outils numériques indispensable pour développer des
nouvelles opportunités, économiques et sociales.
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& MICRO FOLIE

Equipé d’un écran de 30 m? et de 30 tablettes numériques sur des supports, le musée numérique permet de
découvrir, a coté de chez soi, les trésors de plus de 200 institutions et partenaires. Parmi les ceuvres du musée
numérique figurent les incontournables : «La Joconde» de Léonard de Vinci, «Le Radeau de La Méduse» de Théodore
Géricault ; Tes chefs d’oeuvre des peintres, Monet, Manet, Van Gogh ; des vues (intérieures et extérieures) de
Versailles ; des installations du centre Pompidou ; des sculptures et objets précieux du quai Branly.

Deux modes sont accessibles au sein du musée numérique

M Le mode Tibre présente un défilement d’ceuvres sous 1a forme d’un film musical. Les visiteurs ont & leur
disposition des tablettes numériques qui permettent d’avoir acces aux ceuvres projetées dans les moindres
détails, contenu explicatif rédigés par les conservateurs des musées, des ceuvres complémentaires ainsi que
des jeux (puzzles, memory, taquin, quiz...). Chacun peut suivre sa propre navigation.

M Le mode conférence est animé par une médiatrice ayant préparé un projet au préalable sur une thématique
spécifique, un courant artistique, une période historique.

Le Fablab, laboratoire de fabrication est un équipement d’animation et de création ouvert a toutes et a tous. Il
propose des activités et des projets pour les enfants, les jeunes, les adultes, les familles et les seniors.

Cette espace permet de réaliser : différents objets, grace a des imprimantes 3D ou une découpeuse laser, une
personne, grace a une flotte de T-shirt, une brodeuse numérique, une machine a coudre.

Espace de réalité virtuelle

A partir de 12 ans
5 casques de réalité virtuelle sont mis a disposition du public : pour se plonger dans des univers virtuels,
des documentaires, des jeux mis a disposition pour 1a Micro-Folie.

M Web tv : studio de réalisation audiovisuelle pour concevoir des émissions et vidéos.
M Web radio : studio de montage pour créer un podcast ou un extrait a diffuser sur internet.



& PLANNING

C’est un projet avec un déploiement par étape, pour s’adapter au plus prés des besoins des citoyens.

OCTOBRE 2024 JANVIER 2025 SEPTEMBRE 2025

Ouverture Ouverture de 1a salle Ouverture de 3 nouvelles salles :
de 1a Micro-folie Gaming E Sport formation et robotique

Matin
9h-12h
Aprés-midi
14h-17h

Scolaires | Périscolaires | Scolaires Tous publics

Scolaires Famille Scolaires Tous publics

&  UNE EQUIPE POUR ACCUEILLIR

RESPONSABLE MEDIATRICE
D’EQUIPEMENT CULTURELLE BILINGUE SR

LA CoMM(@NDERIE

CITE DU NUMERIQUE

Informations et réservations
& commanderiedsqy.fr

01 34 44 54 56

@& www.sqy.fr/la-commanderie
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